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Osi rotacijske simetrije lahko sekajo polieder v srediS¢u mejne ploskve, v ogliS¢u ali v sredini roba. Tocki, kjer
os seka polieder (ki ga gledamo kot ploskev) pravimo pol.

Pri predstavljanju osi bomo uporabili igle za pletenje, ¢im tanjSe so, tem bolje. Zaradi varnosti jih zaklju¢imo z
zamaski.

Pri dvajsetercu je glavna os peterne simetrije (teh je 6) in gre skozi dve nasprotni oglis¢i. Ce hogemo predstaviti
tudi os trojne simetrije, moramo izvrtati luknji v dveh trikotnih plos¢icah. Os dvakratne simetrije gre skozi
srediSCe roba, ki pa ga ne moremo prevrtati.

Vse osi se sekajo v eni to¢ki. Ce prevrtamo dve kvadratni ploiici kockinega osmerca, lahko skozi vtaknemo
iglo, ki predstavlja glavno os, ki je ¢etverne rotacijske simetrije.

SIS

Valj lahko zavrtimo za vsak kot okoli glavne osi in bo Se vedno nespremenjen. Lahko pa ga zavrtimo tudi za

polobrat okoli osi, ki je pravokotna na glavno os. Tak tip rotacijske simetrije imenujemo Deo. Pri stoZcu imamo
samo glavno os, oznaka simetrije je Coo. Rotacijsko grupo sfere imenujemo SO(3). Vsaka premica skozi sredisce

je rotacijska os za vsak kot.
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